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	日本工業大学フィジカル
	コンピューティング工房
	身体を使って楽しむアートとゲーム
	in宮代町立図書館
	日時　2026年11月28日(土)　
	①10:30～12:00　②13:00～15:00

	場所　 宮代町立図書館 研修室
	　            　    ※どなたでも参加可能
	　　　　　　   動きやすい服装でご来館ください
	　　　　　       (ただし未就学児の場合は保護者同伴)
	学生さんたちが制作した、カメラやセンサ、プロジェクターなどを活用したゲームやアート作品をご体験いただけます。体を動かしてゲームを操作したり、動きに合わせて画面の中が変化したりと、ちょっと不思議で楽しい体験をお楽しみいただけます。
	作品を楽しみながら、その仕組みや使われているセンサ・技術にも触れ、ものづくりの面白さを感じていただければと思います。
	ぜひ、制作した学生さんたちと一緒にお楽しみください。



